
 

In collaborazione con: 

Giovedì 23 Maggio 2024, ore 14:30 
SALA 1 

F20 

 
Il digitale per la sicurezza nel cantiere edile: applicazione tra 
Gaming e modellazione BIM. Patente a punti 
Ordine degli Ingegneri, Ordine degli Architetti, Collegio dei Geometri e 
Ordine dei Periti Industriali 
 
 
Programma 
 
14:30 – 14.40 Introduzione ai lavori 

Ing. Elia Calabrò Presidente Commissione Innovazione Ordine Ingegneri Caserta 

 

14:40 – 15.40 Applicazioni tra Gaming e Modellazione BIM: un’esperienza per la 

formazione delle maestranze edili.  

Prof. Ing. Pierpaolo D’Agostino Dipartimento DICEA Università degli Studi di Napoli 

Federico II 

Ing. Giuseppe Antuono Dipartimento DICEA Università degli Studi di Napoli Federico II  

 

15:40 – 16.30 Un esempio di applicazione della Modellazione BIM per la 

formazione nel Cantiere Edile  

Arch. Mario Ferraro CEO Matter Economy – Ferraro Costruzioni  

 

16:30 – 17.20 La patente a punti per la Sicurezza dei Cantieri Edili 

Geom. Gianpaolo Perullo 

  

17:20 – 17.30 Domande e discussione 

 
 
 
 
 
 
 
 
Ove previsto l’evento rilascerà crediti formativi professionali;  
ai desk presenti all’inizio delle sale convegni maggiori informazioni. 


